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launcher service use-case stores modulesview

Product A

Product B

Core를�이용해서��

Builder를�조립한다는��

평범한�아이디어

Builder

Builder
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Component
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Component
Page
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Component
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Core

use-case service modules storeview …

add-component-layer-hook
add-section-layer-hook

alert-layer-hook
…

🔍



우리가 드릴게요 만들어 쓰세요
바꾸실거잖아요



add-component-layer-hook

프로덕트�스펙을�팝업�UI로�가정�

만약�팝업이�아니라면?



이런�상황과�비슷해요�

1.�계층에�Atom과�Pages만�있다�

2.�Atom이�Page의�모습을�결정한다



add-component-layer-hook
add-section-layer-hook

alert-layer-hook
…





에디터/�뷰어

SDK
서비스

애플리케이션



서비스 애플리케이션

UI 빌더

SDK(도메인, 유틸리티…)

서비스
애플리케이션

SDK



서비스 애플리케이션

UI 빌더

SDK
(이 안에 도메인 있다)

같이�변하는�친구�

함께�드러내기

reducers

entities

models



서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티

reducers entities models



서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티
block-reducercontainer-reducerpage-reducersite-reducer

thunk thunk thunk

useEntitiesHook

useInsertPanel
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Atom 46개
Component XXX개



Core

InputImage

Product A

A B C D E +999Link MenuDropDown +9



Core

💁

Product A

A B C D E +999

Product B

A B C D E +999

InputImage Link MenuDropDown +9





디자인 시스템

서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티



🤔



💃�B에서�시작해서�C로�간다!
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<Box m={2}>Tomato</Box>
<Box maxW="960px" mx="auto" />
<Box color='#f00' />
<Box bg='tomato' />
<Box backgroundColor='tomato' />
<Text
  bgGradient="linear(to-l, #7928CA, #FF0080)"
  bgClip="text"
  fontSize="6xl"
  fontWeight="extrabold"
>
  Welcome to Chakra UI
</Text>



서비스 애플리케이션

UI 빌더

디자인 시스템
Box

Inspector

VStack

ObjectArea

SimpleGrid Button Flex

Editor



서비스 애플리케이션

UI 빌더

디자인 시스템
Box

Inspector

VStack

ObjectArea

SimpleGrid Button Flex

Editor

서비스 애플리케이션



서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티

디자인 시스템

디자인 시스템

잘가요!�👋



😷 …editor/component-types

…component/CustomComponent

…config/default-component-preset

…add-component-layer/presetMap

…public/_editor.html

…editor/configuration-types

…component/ComponentViewMap

…add-component-layer/defaultPreset
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왼쪽에서�오른쪽�찾기

…editor/component-types

…component/CustomComponent

…config/default-component-preset

…add-component-layer/presetMap

…public/_editor.html

…editor/configuration-types

…component/ComponentViewMap

…add-component-layer/defaultPreset
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실수할�가능성이�높다

개발자�경험이�좋지�않다

안�쓰고�싶다

복잡하다





1.�모델(Model)�

2.�뷰(View)�

5.�로직(Logic)�

4.�프로퍼티(Property)



1.�모델(Model)�

2.�뷰(View)�

5.�로직(Logic)�

4.�프로퍼티(Property)

아이콘

프로퍼티



블록

UI 빌더

서비스 애플리케이션

기초 라이브러리 및 유틸리티

모델

모델 및 상태관리

모델 뷰

프로퍼티

로직

뷰

로직

프로퍼티



서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티

NbillyPlugin.registerPlugin<IBlockSpec>({
  name: 'Image',
  category: PluginCategory.BLOCK,
  specs: [
    {
      name: 'Image',
      icon: ImageBlockIcon,
      type: IMAGE_BLOCK_TYPE,
      defaultModelValue: defaultImageBlockModel,
      properties: [
        BlockAlignProperty,
        BlockImageProperty,
        () => BlockColorProperty({ title: 'Fill', stylePropertyName: 'color' }),
        () => BlockColorProperty({ title: 'Stroke', stylePropertyName: 'strokeColor' }),
        LinkProperty,
        CustomCssProperty,
      ],
      view: ImageBlock,
    },
  ],
});



서비스 애플리케이션 import { IBuilderConfig } from '@nbilly/builder';

function createBuilderConfig(): Partial<IBuilderConfig> { 
  return {
    plugins: () => [
      require('../plugins/text-block'),
      require('../plugins/image-block'),
      require('../plugins/button-block'),
      require('../plugins/tab-block'),
    ],
  };
}

export default createBuilderConfig;

UI 빌더

기초 라이브러리 및 유틸리티

builderConfig

모델 및 상태 관리



서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티

블록 블록



…editor/component-types

…component/CustomComponent

…config/default-component-preset

…add-component-layer/presetMap

…public/_editor.html

…editor/configuration-types

…component/ComponentViewMap

…add-component-layer/defaultPreset

model

manifest

CustomBlock

builderConfig
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GNB

Right�Panel

Left�Panel Canvas



NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'GlobalNavigationBar',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.GNB,
      view: () =>
        GlobalNavigationBar({
          components: [
            Logo,
            () => (
              <Centering>
                {ButtonGroup({ buttons: [DesktopPreviewButton, MobilePreviewButton], gap: '20px' })}
              </Centering>
            ),
            () => ButtonGroup({ buttons: [SaveButton, PublishButton] }),
          ],
        }),
    },
  ],
});

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'RightPanel',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.RIGHT_PANEL,
      view: () => RightPanel({ components: [Inspector] }),
    },
  ],
})

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'LeftPanel',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.LEFT_PANEL,
      view: () => LeftPanel({ components: [BlockArea] }),
    },
  ],
});



NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'GlobalNavigationBar',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.GNB,
      view: () =>
        GlobalNavigationBar({
          components: [
            Logo,
            () => (
              <Centering>
                {ButtonGroup({ buttons: [DesktopPreviewButton, MobilePreviewButton], gap: '20px' })}
              </Centering>
            ),
            () => ButtonGroup({ buttons: [SaveButton, PublishButton] }),
          ],
        }),
    },
  ],
});

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'RightPanel',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.RIGHT_PANEL,
      view: () => RightPanel({ components: [Inspector] }),
    },
  ],
})

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'LeftPanel',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.LEFT_PANEL,
      view: () => LeftPanel({ components: [BlockArea] }),
    },
  ],
});



import { IBuilderConfig } from '@nbilly/builder';

function createBuilderConfig(userId?: string): Partial<IBuilderConfig> { 
  return {
    plugins: () => [
      require('../plugins/text-block'),
      require('../plugins/image-block'),
      require('../plugins/button-block'),
      require('../plugins/tab-block'),
      require('../plugins/gnb'),
      require('../plugins/left-panel'),
      require('../plugins/right-panel'),
    ],
  };
}

export default createBuilderConfig;

서비스 애플리케이션

builderConfig

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티



const apis = {
  saveSite: (site: ISite) => appSitesRemotes.saveSite(site),
};

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'GlobalNavigationBar',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.GNB,
      view: () =>
        GlobalNavigationBar({
          components: [
            Logo,
            () => (
              <Centering>
                {ButtonGroup({ buttons: [DesktopPreviewButton, MobilePreviewButton], gap: '20px' })}
              </Centering>
            ),
            () => ButtonGroup({ buttons: [SaveButton, PublishButton({ apis })] }),
          ],
        }),
    },
  ],
});



블록과�UI�레이아웃을�해결했다면�단축키나�모달도�할�수�있어야지?

블록 단축키 자동저장UI�레이아웃



NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalFeatureSpec>({
  name: 'AutoSave',
  category: PluginCategory.GLOBAL_FEATURE,
  specs: [
    {
      use: [PluginUse.EDITOR],
      view: () => AutoSave({ apis, router }),
    },
  ],
});

단축키

자동저장

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalFeatureSpec>({
  name: 'Shortcut',
  category: PluginCategory.COMPONENT_PROVIDER,
  specs: [
    {
      use: [PluginUse.EDITOR],
      view: CustomShortcut,
    },
  ],
});



NbillyPlugin.registerPlugin<IBlockSpec>({
  name: 'Image',
  category: PluginCategory.BLOCK,
  specs: [
    {
      name: 'Image',
      icon: ImageBlockIcon,
      type: IMAGE_BLOCK_TYPE,
      defaultModelValue: defaultImageBlockModel,
      properties: [
        BlockAlignProperty,
        BlockImageProperty,
        () => BlockColorProperty({ title: 'Fill', stylePropertyName: 'color' }),
        () => BlockColorProperty({ title: 'Stroke', stylePropertyName: 'strokeColor' }),
        LinkProperty,
        CustomCssProperty,
      ],
      view: ImageBlock,
    },
  ],
});

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalFeatureSpec>({
  name: 'AutoSave',
  category: PluginCategory.GLOBAL_FEATURE,
  specs: [
    {
      use: [PluginUse.EDITOR],
      view: () => AutoSave({ apis, router }),
    },
  ],
});

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalFeatureSpec>({
  name: 'Shortcut',
  category: PluginCategory.COMPONENT_PROVIDER,
  specs: [
    {
      use: [PluginUse.EDITOR],
      view: CustomShortcut,
    },
  ],
});

NbillyPlugin.registerPlugin<IGlobalUISpec>({
  name: 'Left Panel',
  category: PluginCategory.GLOBAL_UI,
  specs: [
    {
      slot: GlobalUISlot.LEFT_PANEL,
      view: () => LeftPanel({ components: [BlockArea] }),
    },
  ],
});



Block
Component�
Provider

Global��
Feature

Global�UI

자동저장,�임시저장…단축키…

GNB,�인스펙터…

이미지,�텍스트,�버튼…



auto-save�

shortcut�

gnb�

inspector�

object-panel�

text-block�

image-block�

button-block�

tab-block



auto-save�

shortcut�

gnb�

inspector�

object-panel�

text-block�

image-block�

button-block�

tab-block



돌아가는�느낌�

미지의�가능성�대비하기�

어려워진�최적화�

호환성�유지라는�산

💰





서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

기초 라이브러리 및 유틸리티

플러그인플러그인

👋



기초 라이브러리 및 유틸리티
@nbilly/foundation

서비스 애플리케이션
@nbilly/app

UI 빌더
@nbilly/builder

모델 및 상태 관리
@nbilly/domain

플러그인
@nbilly/plugin

페이지 디자인 시스템
@nbilly/page-design-system

도구 디자인 시스템
@nbilly/tool-design-system





기초 라이브러리 및 유틸리티

서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리



기초 라이브러리 및 유틸리티

서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리



👀



editorConfig: {
  textFormats: TEXT_FORMATS,
  maxHistoryCount: Infinity,
  radius: {
    min: 0,
    max: 999,
  },
  recentColorLimit: 23,
  gridTemplate: {
    row: 8,
    rowCount: 40,
    column: 8,
    gap: 8,
  },
  blockDndModifiers: restrictToVerticalAxis,
},

기초 라이브러리 및 유틸리티

서비스 애플리케이션

UI 빌더

모델 및 상태 관리

builderConfig





너무 깐깐한 코어

너무 무거운 프로덕트 뷰너무 긴 커스텀 동선

👨⚕ 부족한 계층과 불명확한 책임
💊 계층을 늘리고 책임을 재설계하라

👨⚕ 공용 UI 체계 부재
💊 디자인 시스템을 갖자

👨⚕ 사용자 관점의 부재
💊 변경을 모듈화









함께�할�수�있어�영광입니다�



ETECH�직무소개






